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Description : 

Prsentation de l'diteurL'humanit est engage dans une guerre sans prcdent. Son ennemi : une civilisation 
extraterrestre connue sous le nom de "Mimic", dtermine exterminer toute vie humaine. Sur l'le de Kotoiushi, 
armes japonaise et amricaine tentent de lutter contre cette invasion de monstres redoutables. Mais parmi tous 
les soldats, seul le jeune Keiji Kiriya semble revivre indfiniment la mme bataille...Revue de presseCritique 1 
S'il y a un titre qui aura fait parler de lui durant l't 2014 c'est bien All you need is kill! Adapt d'une nouvelle 
de science-fiction de Hiroshi Sakurazaka, auteur reconnu dans le domaine, All you need is kill a tout pour 

plaire. Le scnario intriguant renvoie un classique indmodable (Un jour sans fin) et l'adaptation en manga est 
ralise par Takeshi Obata, rien que a, probablement un des auteurs de mangas les plus connus l'tranger, en 

/file.html?id=B00L3AXAAI


particulier chez la jeune gnration. Mais ce n'est pas tout, la sortie du manga fait cho une autre adaptation, 
celle du film ralis par Doug Liman avec Tom Cruise en tte d'affiche: Edge of Tomorrow. Alors ne nous y 

trompons pas, contrairement ce qu'on a pu entendre, le film n'est pas adapt du manga, mais bien de la 
nouvelle de SF, qui a galement donn naissance au manga ponyme...deux uvres diffrentes adapts du mme 

matriau de dpart. Maintenant que les choses sont claires, attardons-nous sur ce qui nous intresse vraiment: le 
manga. Ce dernier profit d'une promotion rare pour un titre de ce genre: une sortie simultane dans une 

dizaine de pays dont notamment le Japon, la France et les tats Unis. Rien que cela symbolise l'attente autour 
du titre, et l'importance de la sortie de ce dernier. L'humanit est embourbe dans une guerre sans prcdent: une 

race extraterrestre hostile a dbarqu sur Terre et s'empare peu peu de la plante. Les humains, de moins en 
moins nombreux et de plus en plus isols, tentent de repousser les mimiques, cette fameuse race de cratures 

informe. Le jeune soldat Keiji Kiriya est en poste la base de l'le de Kotoiushi, un des derniers bastions 
humains produisant des armures de combats. Tout doit tre fait pour protger cette zone, pour cela un 

contingent de soldats Amricains vient leur prter main forte, la tte de ce contingent, une combattante rpute: 
Rita Vrataski. Ce sera la premire fois que Keiji va mettre le pied sur un champ de bataille, et 

malheureusement peut tre aussi la dernire. Keiji meurt au combat, mais se rveille la veille de la bataille un 
rve? Non puisqu'il revit a inlassablement! Il voit d'abord cela comme une maldiction puis au fil des jours 

identiques se succdant, il va se perfectionner et devenir un meilleur soldat, bataille aprs bataille, mort aprs 
mort. La maldiction va se transformer en opportunit! On devine alors le potentiel du titre qui s'annonce 

comme une future rfrence de la SF. Allant piocher son inspiration auprs d'une comdie romantique (toujours 
Un jour sans fin), l'auteur exploite le concept de la boucle temporelle pour nous plonger dans un rcit 

passionnant. Un des points forts du titre tant qu'il est relativement court, ainsi Obata va droit au but, une fois 
le concept clairement dfini, il multiplie les boucles, les journes o Keiji va modifier dtail aprs dtail pour 

arriver au final survivre cette journe. Ainsi pas de longueur, les journes sont prsentes en ellipses, seuls les 
modifications nous sont prsentes, et lcueil de tourner en rond et de rendre le titre pnible et rbarbatif est vit. 

Le rythme est soutenu durant tout ce premier tome qui se veut saisissant, parfois violent, dans le sens o 
certaines morts surviennent brusquement. Mais ainsi Keiji va pouvoir voluer, comprendre ce qui le conduit 

la mort, progresser, s'amliorer, devenir un meilleur soldat, mieux s'quiper, mieux se positionner sur le champ 
de bataille. On suit donc le personnage volu de manire fulgurante sur tout ce premier tome, et l o l'auteur se 

montre ingnieux dans sa narration est qu'il trouve un parfait quilibre en terme de dure. Si l'volution peut 
apparatre rapide pour le lecteur, Keiji de son ct y passera des mois, revivre inlassablement la mme journe, 

passant du statut de bleu celui de tueur de mimiques expriment! Le ton du titre joue normment sur son 
ambiance et sur la perception du lecteur. On ressent du dbut la fin cette menace extraterrestre, nous sommes 

presque oppresss, croulant sous le poids d'un dsespoir quasiment invitable, dsespoir qui se fait de plus en 
plus grand au vu du nombre incalculable de boucles que revit Keiji...malgr tous ses efforts, son 

perfectionnement, sa connaissance des vnements, il ne peut empcher ce qui semble tre invitable. Il demeure 
une dimension mystrieuse au titre, de nombreux lments ne trouvent pas de rponses: on ignore tout des 

mimiques, de leur origine, de leurs motivations, et surtout on ignore absolument pourquoi Keiji revit une 
boucle temporelle. Pour autant cela ne nuit pas au plaisir de lecture, au contraire, le lecteur se retrouve dans 

la mme position que Keiji, il subit les vnements, et ne possde pas plus de rponses que le hros ne doit en 
possder. Mais au vu de la fin surprenante et frappante du premier tome, il est possible que les cartes soient 

redistribues dans le second opus qui amnera la conclusion au rcit. Bien entendu le fait que le titre soit dessin 
par un auteur aussi talentueux et reconnu que Obata a jou dans la promotion et le succs du titre. Le trait de ce 

dernier n'a rien perdu de sa prcision et de son souci du dtail. Ses personnages sont toujours aussi russis et 
charismatiques (bien qu'ils ressemblent ceux de ses prcdentes uvres). La mise en page est dynamique, 

vivante, percutante, bref tout ce qu'il faut pour donner vie ce rcit passionnant. Kaz de son ct a mis les petits 
plats dans les grands pour la sortie de ce titre d'exception. Outre une promo bien mene, le travail sur le tome 
en lui mme est superbe, quasiment une dition de luxe. Amateurs de SF, amateurs de Obata, amateurs de bons 
rcits, amateurs d'action et tous les autres sy retrouveront dans ce titre matris nous rservant bien des surprises. 

Une lecture passionnante qui runit tous les lments qui font de ce titre dj un classique. 17/20 Critique 2 En 
voil une licence qui fait parler delle en ce moment ! A lorigine un light novel de Hiroshi Sakurazaka illustr 

par Yoshitoshi Abe, All You Need is Kill a le vent en poupe depuis quelques mois. Du ct de nos amis 
amricains, une adaptation live du nom de Edge of Tomorrow est sortie dernirement dans les salles obscures. 
Mais ce qui nous intresse dans limmdiat est bien ladaptation directe du light novel, au titre ponyme. Srie en 

deux opus, All You Need is Kill a la particularit dtre dessin par un prestigieux auteur : Takeshi Obata en 



personne ! Dans un monde futuriste, lhumanit livre une guerre sans merci aux Mimic, une race dextra-
terrestres qui a dj conquis de nombreux territoires du globe. Le jeune Keiji Kiriya fait partie de larme 

japonaise et est sur le point de mener son premier assaut face lennemi. Seulement, il se rend vite compte de 
la maldiction qui le frappe : Tu sur le front, le voil vou revivre la mme journe, en boucle. Afin de survivre, 

Keiji va tenter dutiliser son pouvoir bon escient Bien quil soit un manga relativement court (deux tomes 
seulement), All You Need is Kill apparat comme un manga prometteur par son ide originale, faisant du titre 

un rcit marquant de lt 2014. Evidemment, la sortie presque simultane avec le film castant Tom Cruise 
contribue lintrt du titre. Ainsi, ce premier opus se rvle conforme nos attentes : Ne sembarrassant pas de dtails 
inutiles, il entre rapidement dans le vif du sujet, et ne ralentit jamais la cadence jusqu la dernire page. Nous 
voil donc projet aux cts du jeune Keiji, dont la maldiction le pousse revivre moult reprises la mme journe de 

guerre. Le rcit aurait pu jouer la carte de la facilit, en prsentant une succession de dboires guerriers divers 
pour notre hros, mais lintrigue est plus subtile que a. Se rendant rapidement compte de son don, Keiji lutilise 

pour trouver un moyen de survivre, en analysant les possibilits permises par cette boucle temporelle. Le 
concept se retrouve alors fort bien exploit et permet une volution rapide du personnage, tant dans ses 

capacits que dans sa psychologie. Car quand on lutte pour sa propre survie, a-t-on rellement le temps de 
soccuper de ses compatriotes ? Entre le pouvoir du protagoniste et cette guerre qui oppose la race humaine 
des extra-terrestres, le rcit brille clairement dune dimension SF qui contribue son charme. Nous sommes 

dans un monde futuriste presque post-apocalyptique, o la menace alien est omniprsente. Ainsi, un sentiment 
oppressant nous empare dans ce monde empli de danger, nous permettant de nous attacher au sort de Keiji. 

Toutefois, aucune vritable rvlation nest faite dans ce premier opus. La race des Mimic na pour linstant par de 
relle origine, et les raisons du don du hros nous sont encore inconnues. Nanmoins, le tome se conclu sur un 
brillant cliffhanger qui permettra au second volet dapporter des lments de rponse, sans doute, en plus de se 
renouveler. Outre le scnario efficace du titre, All You Need is Kill a pour intrt principal son dessinateur, 

Takeshi Obata. Nous connaissons lartiste principalement pour ses travaux sur Hikaru no Go, Death Note et 
Bakuman, aussi nombre de fans staient montrs dus de lvolution graphique du mangaka. Que tout le monde 
se rassure, le Matre nous revient en grande forme, tant son dessin savre percutant ! Outre le chara-design 

typique du dessinateur, le plus frappant est sans doute la multitude de squences guerrires, claires et dtailles, 
qui retranscrivent parfaitement le climat de violence qui entoure le hros. Il nest pas courant que le mangaka 
opre sur ce genre dambiance, et force est de constater quil russit avec brio ! Kaz sest montr aux petits soins 

avec son nouveau titre. La couverture bnficie dun papier mt avec des effets de relief par pelliculage au vernis 
slectif sur certains lments, comme le titre du manga. Pour comparer, nous avons l un livre similaire aux 
Hokuto no Ken dans leur format simple, autrement dit dun bien bel objet. Du ct de la traduction et de 

ladaptation, tout est clair et fluide, et aucune vritable coquille nest dplorer. Trs bonne premire copie pour 
lditeur sur ce titre, donc ! Il ne faut pas chercher avec All You Need is Kill un scnario trop complexe. 

Lhistoire est intressante et le concept bien exploit, le tout ponctu de squences choc desservies par un dessin 
sublime et dtaill. Il nen faut pas plus pour faire de ce premier opus un excellent divertissement et une russite 

dans son genre ! Sans aucun doute, All You Need is Kill plaira aux amateurs dObata et plus largement de 
rcits SF et violents. 16/20 (Critique de www.manga-news.com)Prsentation de l'diteurL'humanit est engage 
dans une guerre sans prcdent. Son ennemi : une civilisation extraterrestre connue sous le nom de "Mimic", 
dtermine exterminer toute vie humaine. Sur l'le de Kotoiushi, armes japonaise et amricaine tentent de lutter 
contre cette invasion de monstres redoutables. Mais parmi tous les soldats, seul le jeune Keiji Kiriya semble 

revivre indfiniment la mme bataille... 


